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Kenityksen juttu

Voi pojat, tdm& on todellakin ensimmaisen
Gfxhellin lehden paékirjoitus. On siis hienoa,
ja on suuri kunnia, etta juuri ming paasin Kir-
joittamaan sen. Siita ei voi olla kovinkaan kau-
aa, kun vsa pisti foorumille idean taman kal-
taisesta Gfxhellin omasta lehdestd. Nopean
tarkastuksen jalkeen voin sanoa, ettd siitd ei
ole edes kahta kuukautta. Kiinnostusta selvas-
ti 16ytyi, ja saimme myo6s kasaan oikein hyvan
porukan tydstamaan tata ensimmaista lehteé.
Juttujakin saatiin suhteellisen paljon kasaan,
ja ideoita tuntui riittavan. Jos vain siis toteutus-
intoa riittdd myads, voisin veikata, etta talla leh-
della voi oikeasti olla pidempikin tulevaisuus
kuin vain tdman yhden numeron verran. Ei nyt
ehk& vuosia. Ei ehk& vuotta. Mutta uskon sii-
hen, ettd tasté lehdestd saadaan nauttia viela
useamman kuin yhden numeron verran. Ja tie-
tenkin min& myos toivon sita.

Yleensd pé&ékirjoituksissa késitelld&n jotain
ajankohtaista aihetta. Ja jos kyseessa on jon-
Kin erikoisaihepiirin lehti, koskee se ajankoh-
tainen aihe yleensa tata aihepiiria. Pitaisikd
minun siis nyt pohtia sit4, ettd onko talla het-
kell& in sprite vai jokin ihan muu? Pitaisikd mi-
nun pohtia tdssd uusimpia tuulia c4d:n maail-
massa”? Toivon mukaan ei. Koska voin sanoa,
ettd minulla ei ole harmainta aavistustakaan
sen enempdaa spriteista kuin c4d:stak&an. La-
hin kosketukseni spriteen on ollut se, kun olen
juonut sitd kurkusta alas, mutta sen verran
olen oppinut, ettei gfx-maailmassa sprite taida
tarkoittaa sitéd juomaa.

Siitd huolimatta minut on otettu yllattavan hy-
vin mukaan alusta lahtien foorumille, ja lopulta
tadstd muovautuikin minun vakio- ja suosikki-
paikkani. Vahitellen kaikki alkoivat tietdd minut
pingviinityyppind ja aloin muovautua jonkin

sortin vakiohahmoksi Gfxhellissd muiden ak-
tiivisten tyyppien rinnalle. Eik& kukaan enda
oikein jaksanut piitata siita, ettd mina en tieda
grafiikkan tekemisesté yhtaan mitadan ja pyorin
jopa moderoimassa foorumilla.

Ehk&p& muun muassa sen takia Gfxhell on ol-
lut jo ndin pitkdan pystyssa. Padasiassa fooru-
milla on hyva ilmapiiri, ja touhu on aika rentoa
ja leppoisaa. Aina siitd pienen porukan vihre-
asta Gfxhellistd on tultu tdhan mustaan, tyy-
likkdaseen, suureen Gfx-foorumiin. Toisinaan
foorumin aktiivisuudesta on valitettu, mutta mi-
nun mielestani aktiivisuus on aika hyvilla kan-
timilla. Ja toivon, etta sitd se on myds tulevai-
suudessa. Voinkin siis lopettaa taman (ehk&apa
hieman kliseisesti) toivoen seké lehdelle, etta
koko Gfxhellille pitkaa ikaa.

- Juuso, alias Kenitys.




Future of ‘hell

Tasséa artikkelissa tutkiskelemme meille kai-
kille laheisen GFXHellin tulevaisuutta. 'Hell on
kerdnnyt alusta lahtien kayttajia jokseenkin hi-
taasti, mutta varmasti. Kayttajat ovat olleet ak-
tiivisia, jotkut ehk& hieman liiankin. Toiset ovat
pitdneet hieman matalampaa profiilia, mutta
kaikki postaukset ovat olleet tdynn& asiaa.
Viestien maaran tulo ei tunnu véhentyvan, siita
hyvana esimerkkiné toimii tdman vuoden puo-
lella tupsahtaneet kayttajat, jotka ovat ehtineet
pitdd meidéat 'hellin &&ressé lukuisilla posteil-
laan. Monet uudet kayttajat ovat nousseetkin
ns. "old skuul” k&yttajien ohi jo roimasti vies-
tim&arassa. Viestim&éarastd ei tunnu olevan
huolta, mutta valilla siséllosta tuntuu.

Saamme nykyisin lukea harmittavan usein
viesteja, joissa ei ole mitdan itua. Jokainen
meista siihen syyllistyy. Pieniss& mittakaavois-
sa siitd ei ole haittaa ja se onkin jokseenkin
saatu kuriin, Kkiitos tarkkaavaisen yllapidon ja
muutamien uusien sdantdéuudistuksien. Toivot-
tavasti se vahentyy viel& jatkossakin.

hell latest news: Warn-topic

Meitd ’'hellissd on moneen veneeseen, mutta
kaikkia yhdistda yksi asia. Grafiikka. 'Hell on
saanut todella hyvia grafikan vékert4jia mu-
kaan. Olemme myds saaneet seuraamme
hieman huonompia, mutta kehittyvid. Jokai-
nen showcase lisdd on vain hyvéaa, tasosta
riippumatta. Olemme n&hneet jasenien kehit-
tyvén, eikéd se née loppuaan. Jokainen meista
parantaa omia otteitaan, sek& toisten otteita
kommenteillaan, kritiikeilladn, kehuillaan ja
neuvoillaan.

GFXHellin tulevaisuus nayttaa valoisalta. Kayt-
t&jia tulee lisda, foorumi laajenee, taso pysyy
korkeana ja viestien virta ei nde loppua. Jon-
Kinn&kdinen “"sukupolven vaihdos” on var-
maankin tulossa, kun vanhemmat kayttajat
jattda kaynnit vahitellen vahemmalle ja uudet
kayttdjat taas kayvat ahkerammin. Taméan
vaihdoksen uskon johdattavan ’hellin pieneen
suvantovaiheeseen, josta nousemme entista
ehompana.

Mry2J — 01.06.2007

lcormme back: vour last visit was on Jun 12 2007, 10:028 PM

Toiveet/Pyynnot

Lthowcase

Teany LAGIPIIKEI
Pepsi GFX
Haialion
Atbractve Arts
walilkuolema

Secret Society

Jum 11 2007, 0353:12 PM

In: = ATTRACTIVE ARTS TAG/AVA R

By: Portgas

Jum 12 2007, 09:12 PM
In: #* Forever's showcase!

Bv: Forever

Huhti- ja Toukokuu lyhyesti:

— Lehdenteko aloitettiin.

- , jossa ilmoitetaan kuka on
paéssyt vierailemaan banaanisaarille ja
kuinka pitkaksi aikaa

perustettu

— SOTW voittajat:

— DeviantArt group perustettu

( | )
— 'Hellille oma ftp, jolle voi hostata resurs-
seja ilman pelkoa, ettd ne mystisesti havia-
vat 30 paivan jalkeen

iimeistyi

— Roskakori-osio foorumille. Vanhojen ja
turhien topickien hautausmaa

— Uusia jasenia: 59, joista 27 on postan-
neet

— Uudet tiimit: valikuolema, Modern Art,
Secret Society

— Kuolleet tiimit: Craptastic Icecream,
YARRRTASTIC!



http://forum.gfxhell.net/index.php?showtopic=3001
http://forum.gfxhell.net/index.php?showtopic=3086
http://forum.gfxhell.net/index.php?showtopic=2931
http://forum.gfxhell.net/index.php?showtopic=3060
http://forum.gfxhell.net/index.php?showtopic=3148
http://gfxhell.deviantart.com
http://forum.gfxhell.net/index.php?showtopic=3028
http://forum.gfxhell.net/index.php?showtopic=312&view=findpost&p=4955684

Esittelyssa gone

'Kuukauden tulokas’ -palstalla kdymme [&pi
toimittajan valitseman tulokkaan, josta sitten
kertoilemme lis&é t&ssa lehdessa.
Ensimmaisen GFXhell Magazinen 'Kuukauden
tulokas’ -tittelin saa gone.

”’lhan hyvaahan tassa kuuluu, peruskoulun
viimeinen vuosi kohta lopuillaan ja sitten
onkin jannitys, etta paasenk6 ammattikou-
luun datanomiksi. Perheasiatkin ovat kun-
nossa!”

gone, oikealta nimeltdan Niklas, on 15 vuo-
tias miehenalku Kouvolasta.
GFXHelliin gone sanojensa mukaan l6ysi GFX-
Hellin deviantART-groupista, ja yllatyksekseen
han huomasi myods ystadvansa Makilla-X1:n
joukossamme.

gone on photoshoppaillut noin 1,5 vuotta, ja
C4D:ta mies on kayttanyt noin 7kk. gonen jalki
on kuitenkin niin laadukasta, etta luulisi hanen
'shoppailleen paljon kauemmin kuin han todel-
lisuudessa onkaan. Tésté kertoo muunmuassa
mietteet showcasessa, jossa kehuja riittaa.

”Ensimmainen grafiikkaohjelma mita kay-
tin oli Jasc Paint Shop Pro, jota kédytin pa-
risen kuukautta v. 2005 kesasta lahtien.
Myohemmin syksylla siirryin Photoshop-
piin, jota tietenkin kaytan edelleen. Photos-
hopin kayton aloitin siksi, ettda PSP:ssa ei
ollut kaikkia samanlaisia ty6kaluja jne kuin
Photoshopissa ja mina vain halusin tulla
paremmaksi. Taiteesta olen ollut muuten-
kin kiinnostunut, ettd sekin on vaikuttanut
asiaan. Myohemmin otin kayttoon myos
C4D:n.”

Sanojensa mukaan gone tekee lahinna
abstractia grafiikkaa, ja kertoo pitavansa sii-
t&4 hyvin paljon. Miekkoselta onnistuvat myés
handstylen ja graffitien tekeminen. Kysyessani
hanen tulevaisuuden suunnitelmiaan grafiikan
parissa, vastasi han pysyvansa Photoshopin
parissa ja pyrkim&&n mainosalan kérkijouk-
koon. Automaalauskin on k&ynyt gonen mie-
lessa myo6s valokuvauksen ohella.

”’Vahvuuksia ainakin on smudgeminen ja

syvyyden luominen (niin ainakin luulen) ja
heikkouksia on pen toolin kaytto ja teksti.
Muitakin varmasti on, mutta ei nyt tule mie-
leen.”

Grafilkkaa tehdessdan gone laittaa Ventri-
lon danettdmaélle ja pistdd musiikkia soimaan.
Abstracteja tdita tehdessaan soi trance/tekno
ja rajumpiefektisimmissé toissa raskaamaa-
paa, kuten metallia.

gone kertoo kunnioittavansa kaikkia graa-
fikoita, mutta erityisesti han ihailee Jesaria ja
Brandonc1:stéa.

gone tahtoo lahettdd seuraavanlaisia terveisia
lukijoillemme:

"Juu, terveisid kaikille, pitdkdd GFXHell pys-
tysséd, tasté vield kasvaa iso, suomalainen gra-
fiikkafoorumi. ;)”

Muuta:

— gonen mielestd muna tuli ennen kanaa.
— gonen showcase

— gonen esittelyaihe

Jonas, 27.5.2007



http://forum.gfxhell.net/index.php?showtopic=3054
http://forum.gfxhell.net/index.php?showtopic=3050
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IRC on meidan elama<3

Varmastikin lahes kaikille Gfxhellissa kavijoil-
le on hyvin tiedossa, etta IRC:n ihmeellisesta
maailmasta 16ytyy myds oma kanava gfxhelli-
laisille. Kanava onkin ollut jo pitk&dan suhteel-
lisen suosittu ja aika aktiivinenkin, mutta silti
kanavaa ei koskaan voi mainostaa lilkkaa. Mik-
si niiden, jotka eivat ole vield uskaltaneet tulla
vierailemaan kanavalla, kannattaisi liittya jouk-
koomme? En osaa varsinaisesti keksia mitaan
hienoja mainoslauseita asiasta, joten péaatin
tendd asiasta kaytannonlaheisempaa: tark-
kaillaan yhden normaalin pé&ivan ajan silmalla
#gfxhellid! Tasta siis alkaa kiertoajelu #gfxhel-
liin, joka alkaa klo 00.00 ja loppuu 23.59! Joka
tunnista on tarjolla pieni raportti.

Klo 00.00-00.59

Alussa on aika hiljaista, mutta lopulta (kuten
tavallista) keskustelu roihahtaa liekkiin #gfx-
hellin yoss&. Puheen aiheina on kaikki mah-
dollinen, kuten angstaus, tytét ja.. No, Bass-
Boost nayttada mallia asiallisesta keskustelusta:
"[00:44.01] <@BassBoost> PANETTAA”. T&s-
sé& ei ollut kuitenkaan vield kaikki, koska koh-
ta taman jalkeen Blaze paatti jarkyttaad kaikkia
hereilla olevia: "[00:47:33] <+Blazeeeeee>
pitdskd myyda wow-acco .0”. Uskoo ken tah-
too.

Klo 01.00-01.59

Voi hyvanen aika. Koko HEMMETIN TUNNIN
ajan oli alyttdmasti keskustelua Narwyn, enqw-
lin, Lepen ja ShadowOnen osalta. Tunti kului |18-
hinn& siind, kun nelikko véitteli siitd, ettd kuka
on legenda ja kuka ei ja kuka on kovis ja kuka
ei. Keskustelun asiallisuus varsinkin toisinaan
oli hyvinkin kyseenalainen, mutta myds asial-
lisuutta mahtui mukaan: ”[01:12:14] <Narwy>
méa hallitsen kaikkea, [01:12:21] <Narwy> pait-
si pingviineja, mitka on kenityksen hallussa”.

Klo 02.00-02.59

Ja edelleen, #gfxhellin aktiivisinta aikaa on yo.
ShadowOnen lahdettyd keskustelu rauhoittuu
ja siirtyy kasittelemaan mikroautoilua, koulua,
musiikkia ja muuta vastaavaa. Blaze potkitaan
kanavalta vahan ennen kolmea: ”[02:48:15] *
Blazeeeeee was kicked by Lepe_ (Lame and
fake - that's you )”..

Klo 03.00-03.59

.Ja tajuaa sen vahan ennen puoli neljaa:
"[03:26:16] * Blazeeeeee has joined #gfxhell,
[03:26:19] <+Blazeeeeee> h&h?”. Muuten
keskustelu alkaa lopultakin loppua, lukuun
ottamatta TiikeriKalan satunnaisia Anaheimin
kannustushuutoja (jotka ilmeisesti kannatti-
vat).

54- (kkollab) :D
(kKollab) \V&j3 loistava patks tuo D
{pancho) Matk Foster: [large explosion
03- {pancho) John McClane: Yeah I saw i,
0&- {pancha) KYLLAPAS
11- {pancha) =D
¥ Did wou see that
asitko tuon D

{kkollab)y STULUURID, ..
- (kKollab) -~ Clkeessa. .,
0- {pancho) skO0pid
2- (kKollab) Vittu oon byhrnd
{kKollab) :D
52- (pancho) sarma O
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Klo 04.00-04.59

Kuten olettaa sopii, nyt on hyvin hiljaista. Tosin
taysin ilman keskustelua ei jd&da vielakaan,
kun Andrinoidi on ilmeisesti erehtynyt vuoro-
kaudenajoista: "[04:04:56] <+Andrinoidi> hy-
vaa huomenta suomi”.

Klo 05.00-09.59

Niputin ndma tunnit yhteen ihan sen takia, etta
ainut tapahtuma néiden tuntien aikana oli seu-
raava: "[05:34:25] * Zadik has quit IRC (Ping
timeout )”. Voi siis paatelld, ettd keskustelua
oli yhta paljon kuin huopatossutehtaan ydvuo-
rossa.

Klo 10.00-11.59

Keskustelulla ei kylla juhlittu vielak&an. Naiden
kahden tunnin aikana ainoat tapahtumat #gfx-
hellissa olivat nimittain satunnaiset kanavalle
saapumiset ja kanavalta lahtemiset. lImeisesti
kaikki ovat joko viel& nukkumassa tai tdissé..

Klo 12.00-12.59

-Niinp& yritdn viimein heréttdd keskustelua
varovaisesti: "[12:03:32] <@Kenitys> onko
taalla kukaan hereilld :/”. Tulos on hyvin lai-
ha: reilun viiden minuutin jalkeen WcDuck
vastaa hymiolla. Taman jalkeen syva hiljai-
suus valtaa taas #gfxhellin.. Kunnes vahan
ennen yht&d Narwy osoittaa hienoa keskus-
telun aloittamistaitoa: "[12:45:47] <Narwy>
ddddddddddddddddddddddd”. Téasta seu-
raakin pienimuotoinen keskustelu Narwyn ja
enquuun valilla lahjasta ja jostain wallpaperis-
ta..

Klo 13.00-13.59

.Ja se jatkuu aina td&man tunnin puolellekin!
Mutta aika pian kuitenkin hiljenee jalleen. Sho-
keeraavilta tapahtumilta ei jadd& kuitenkaan

nytkdan paitsi, kun itse Q lahtee kanavalta!
"[13:19:01] * Q has quit IRC (*.net *.split ).
Huoleen ei ole kuitenkaan aihetta, Q palaa
pian ruotuun pysyen nyt vankkana kanavan
vartioijana jélleen.

Klo 14.00-14.59

Taman tunnin aikana ei tapahdu MITAAN. Ja
mind todella tarkoitan sitd. Kaverit hei, tdssa
pitdisi mainostaa tata kanavaa nyt.

Klo 15.00-15.59

No vihdoin jotain keskustelua, ja nyt jopa
gfx:std. Ainakin c4d:std puhutaan vahan pi-
dempé&ankin, ja lopulta keskustelu kaantyy
véri- ja BBC-koodeihin. Myds battlet saavat
osansa keskustelussa. Hienoa.

Klo 16.00-16.59

Ja keskustelu sen kuin jatkaa samojen henki-
I6iden toimesta, ja mukaan liittyy lisdd vakea.
Varikoodit puhuttavat edelleen, ja lopulta vsa
iimoittaa tdman keskustelun tiimoilta hyvan
IRC-kanavan: "[16:29:15] <vsa> #rrggbb”.
Edelleen my&s siitd c4d:sta puhutaan, ja tun-
nin lopussa Blaze osoittaa sympaattisuutensa
koskien toisten ongelmia: "[16:54:05] <+Bla-
zeeeeee> evo”.

Klo 17.00-17.59

Nayttdd, ettd keskustelu hiipuu uudestaan,
mutta onneksi trancendancy saapuu pelasta-
maan tilanteen sytyttden keskustelun uudes-
taan! Trancendancy ja WcDuck hierovatkin
bisneksid, jotka kaikeksi onneksi nayttavat ai-
van rehellisiltd kaupoilta hdmaratoiminnan si-
jaan.. Nain ainakin pitd4 toivoa. Blazea naytti
myds tdman tunnin aikana ihmetyttavan poke-

monit.
—>




DOMEn
ONEn
ONEn

[ R N
= B

IF
1111 Jojnss (]

{-+Pt
{+Pu

IRC on meidan elama<3

Klo 18.00-18.59

Jalleen keskustelu tuntuu hiipuvan, vaikka
trancendancykin esittaa asiallisen keskustelun
tyylindytdéksen: "[18:10:00] <@trancendancy>
n

n”. Muuta sitten ei paljon puhuta-
kaan, paitsi ettd vsa aloittaa jalleen keskuste-
lun teambattlesta, joka onkin ollut selvasti pai-
van yksi niin sanoitusta kuumista perunoista!

Klo 19.00-19.59

Vahan seitseman jalkeen paikalle saapuu
myoskin vahan aikaa sitten paluunsa Gfxhel-
liin tehnyt Hikotiini. Hikotiini saikin kokea heti,
kuinka ystavallistd porukkaa #gfxhellissa on:
"[19:12:24] <Penttifan> ei me jutella sulle
endd”. Sen normaalin grafiikkasta puhumisen
lisaksi myods C2W heradsi huomiota herattaval-

vl rninl":"nlai“n Eeit?
ssBoost) 4o emmanmuista D
eiku joo

{-+Aandrincidi) en ma ens;

{Marwye) hieh D

vy} pelkas
{+andrinoidi) eh

= {Marwy) PELKASIT!

3- (Marwey) kuitenk

56 (+andrinoidi) D

|a tavalla: ”[19:17:55] <+C2W> NEW WORLD
ORDER :D”. En tiedd saammeko koskaan sel-
ville, mita tama oikein tarkoitti..

Klo 20.00-20.59

Ja sitten #gfxhell hiljeni jalleen odottaen jo
yo6ta, jolloin kanava heraé jalleen henkiin (ole-
tettavasti). Kahdeksan aikaan kukaan ei taas
puhua pukahtanut mitaan.

Klo 21.00-21.59

Myds tdma tunti oli aika hiljainen, vaikka afaak
saikin tuntea, ettéd yllatyksia voi l6ytda paa-
sidgismunien lisdksi myo6s karkkipusseista:
"[21:29:46] <afaak> hyi vitun vittu mun kark-
Kipussis oli tommonen koppakuoriaine :< en
aio syyd en&éd”. Toinen mielenkiintoinen tapa-
us oli, kun allekirjoittanutkin piipahti taas pai-
kalla saaden Dorezerin avulla tietd&d Kotkan ja

111- (Marwey) seisoit siel kusilammikossa kun ming ja basso tulki sinne B rakennuksen vierees D

Mikkelin valimatkan: "[21:59:58] <@Dorezer>
Valimatka Mikkeli - Kotka on 175 km”. On se
hienoa omata Dorezerin tapaisia botteja kana-
valla.

Klo 22.00-22.59

Taman tunnin aikana kiinnostusta herétti leh-
den ilmestymisajankohta, mutta ilmeisesti
Lepe oli saanut vihia siit4, ettd paivan aikana
niin BassBoost, trancendancy kuin Narwykin
olivat esitténeet etikettikdytdsta IRC:ssa ja
paatti tarjota oman versionsa: "[22:26:58] <@
Lepe_> frgnhpogrfhETJJTJTERREHERER-
GY”.

Klo 23.00-23.28
Kanavan tarkkailu loppuu noin puoli tuntia en-

-19:13: |_||_| {kaas

-1':I 14 25- U] ,
-19:14:26- {Marwy
-19:15:55- {+El|:l._

1:10- 1112 Quik» (foba) (Fobam@se
10- 9101 Jmjmes I |‘| ||:|:| ] I|'| ||:| |
'1I - 1141 ”l ||:||-'H~ IIJr||:|' Ik

FaErroC _] L r|'|E||l" ash o
A47:00- 1201 Jains (trancendancy) (~trancenda@dyno3-246.dsl.spy. dnainkernet, fi)

01- 1241 Maodes |
26- (Zarroc_) bein k
7:41- {(@trancendanc

A7 50- (Zarroc ) o'ty

phokaril 1O
¢} MRS REALLY?! 10

s [+ brancendancy )
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nen keskiyota, kun IRC oli nakojaan discon-
nectanut, joten en saa tietdd keskusteltiinko
loppuaikana jotain. Epéailen vahvasti.

Téssa oli siis hyvin normaalintyylinen péiva
#gfxhellissa. Taytyy myontaa, ettd en kylla itse
seurannut keskustelua koko 24 tuntia, vaan
minua auttoi keskustelun tallentuminen lokitie-
dostoihin. Kuten huomata saattaa, keskustelu
#gfxhelliss& on siis hyvin jannittavaa, ja tassa
on siité vain pieni osa! Tule itse paikalle ja nae
paljon hurjempia tapauksia, joita k&y joka iki-
nen paiva IRC:n ihmeellisessd maailmassal

Kenitys
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Julkistusseminaari Tampereella

Aurinkoisena keskiviikkkoaamuna Tampereen
Sokos Hotel Ilveksen saliin kokoontui joukko
ihmisi&a seuraamaan Adoben Creative Suite 3
-tuoteperheen julkistusseminaaria.

Pojilla oli hieman ongelmia danentoiston kans-
sa, mutta esitys saatiin kuitenkin jarjestettya.

Uudistettu Photoshop naytti hyvalta. Ei mikaan
perus turha paivitys, joka ei sisélla mitdan uut-
ta. Kayttolittymaa on uudistettu, kuten beta-
testaajat jo saattoivat huomata ja uusia omi-
naisuuksia on ihan kiitettavasti.

Photoshopista tulee siis markkinoille kaksi eri-
laista versiota: Photoshop CS3 ja Photoshop
CS3 Extended. Perus Photoshop kulkee Crea-
tive Suite 3 Standard -pakettien mukana, kun

taas Extended-versio kulkee Creative Suite 3
Premium -pakettien mukana (ja Master Col-
lection). Extended-versiossa on mahdollista
mm. 3D-objektien tuominen kuviin ja editoida
videota. Aiemmista Photoshopeista tuttu Ima-
geReady on unohdettu, ja sen ominaisuudet
ovat lisatty Photoshoppiin.

Creative Suite 3 -paketti ei kuitenkaan ole
pelk&stddn Photoshop, vaan myds muita oh-
jelmia on kehitetty. Macromedian FreeHandin
kehittdminen on virallisesti lopetettu. Adoben
lllustrator ’'korvaa’ FreeHandin vektorigrafiik-
kaohjelmana ja InDesign taitto-ohjelmana.
Macromedian Flash, Dreamweaver ja Fire-
works jatkaa elamaansé Adobella.

Design-sarja on tarkoitettu lahinn& painotuo-
tantoon ja vastaavaan suunnitteluun, kun taas
Web-sarja nimensd mukaisesti kaikenlaiseen
mediatuotantoon (esim. verkko-ja mobiilijul-
kaisut). Production Premium on taas tarkoitet-
tu videotuotantoon. Master Collection siséltéa
CS3 tuoteperheen kaikki ohjelmat (paitsi Pho-
toshop CS3:n, koska siind on Photoshop CS3
Extended).

Kaytdssa olen huomannut, ettd CS3:n uusi
kayttolittyma on huomattavasti parempi (yl-
latys yllatys). Oikealla sijaitsevan 'supistetun’
palkin saa 'suurennettua’ vanhaa vastaavaksi
palkin ylaosassa sijaitsevista nuolista, joten
tata ei kannata pelata.

Uudistettu Bridge on myds mielestani huo-
mattavasti mukavampi kayttaa. Aiempiin Brid-
gen versioihin (CS2) en hirveasti tutustunut-
kaan, mutta tdma on jo sen verran hyva, etta
korvaa minulla kuvamateriaalin hallinnoimises-
sa kokonaan Windowsin Oman tietokoneen.
Suosittelen kaikille [Ampimasti.

Pienehkdén miinuksen voisi antaa siita, etta
mm. InDesign-dokumentit eivat toimi vanhem-
missa InDesign-versioissa (CS3 -> CS2 ei on-
nistunut), mutta tdmahan on ihan normaalia
ja odotettua (julkistusseminaarissakin tasta jo
mainittiin).

Hintatietoja (Suomen hinnat siséltden alv.
22%):

— Design Standard noin 1500 e

— Design Premium noin 2300 e

— Web Standard noin 1200 e

— Web Premium noin 1900 e

— Production Premium noin 2300 e

— Master Collection noin 3100 e

BassBoost

ll"ll;' Il'.r-l:.;-l;rlllr-; :

Filenanse (Mool valoss)
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COOLGRAPHIKS

"Haastattelu”-osuudessa haastattelemme
yhta gfxhellin kayttajaa. Tama osio tulee ole-
maan jokaisessa numerossa. Ensimmaisena
haastatteluun joutuu "Forum God” TooCool.

Taméa herra tuskin esittelyitd kaipaa, mutta
hiukan perustietoa kuitenkin seuraavaksi. Too-
Cool —nimimerkin takana on 21-vuotias Miika-
niminen herrasmies. Han asustelee Kuopio-
ssa ja harrastuksikseen mainitsee jalkapallon
ja grafiikan.

’Jos grafiikasta puhutaan, niin vahvuuksiin
lukeutuu yleensa onnistunut sommittelu
seka tekstit. Suurin heikkous on satunnai-
nen yliyrittaminen, jota tapahtuu varsinkin
pienemmissa toissa.”

s

WRESTLEM

Omista parhaista téistd&n TooCool kertoo seu-
raavasti: "Varmaankin showcasesta [6ytyvét
"Urban Vibes” ja “Polyamorous”. Lisaksi pidéan
erittain paljon parista yrityslogosta jotka olen
tehnyt ihan ammattikayttéon, ja joita en ole (ai-
nakaan vield) julkaissut taalla.”
Unelma-ammatikseen  TooCool mainitsee
graafisen alan, erityisesti mainostoimistossa
tybskentelysta han pitaisi.

”’Hellin alkuaikoina pidettiin kuukausittai-
sia PPV-tapahtumia, joissa erindiset mesta-
rit puolustivat titteleitaédn kuuluisissa ja va-
hemman kuuluisissa otteluissa. Pikkuhiljaa
toiminta alkoi kasvamaan ja 100:n jasenen
rajapyykin ylityttya ajattelin ettd piikki ol-
laan saavutettu.. Miten vaarassa ihminen
voi ollakaan. Pienten suvantovaiheiden jal-
keen suunta on taas yléspain, ja toivotta-
vasti kesa houkuttelee kasapain uusia jase-
nia ’Hellin kirjavaan sakkiin!”

TooCoolin mielesta eniten ’helliin ja sen histo-
riaan ovat yll&pitolaiset, varsinkin BassBoost,

4 4 Vvaikuttaneet vahintdankin merkittavasti. "Vii-

' Tulevaisuuden suunnitelmia:

meaikoina vsa:lta on tullut erittéin hyvié ideoi-
ta, joiden toteutusta mietitdan edelleen. Lisak-
si minun on mainittava meidan kaikki rakkaat
(alkuperaiset) spammihorot, tiedatte kylla kei-
ta te olette <3.” kertoilee TooCool.

”’Kuten sa-
noin, toivottavasti 'Hellin kavijamaara kas-
vaa edelleen ja saamme uusia, osaavia ja
kehittymisenhaluisia kéayttéjid. Omat henki-
I6kohtaiset suunnitelmat maaraytyvat pit-
kalti tuon valintakokeen tulosten perusteel-
la, eli niita odotellessa..”

Mit& hajoitit viimeksi? Miksi? Alkoholilla osuut-
ta asiaan?

— Hajoitin baarissa yhden tuopin.. Kyll4d siiné
Saattoi alkoholilla olla pieni sivuosa.

Elaman tarkoitus?

— Oliko se nyt 427 Pitdé4 eldd nuorena niin, ettei
vanhana tarvitse katua mitdan.

Kuinka paljon on liilkaa?
— "Otetaan vield yhdet!”

Miksi Chelsea?

— lhastuin ensimmdisen kerran On The Ball-
pelin ansiosta joskus vuonna ‘95, rakastuin
lopullisesti vuonna 1997. Nykyéén rakkaus on
hiipunut hieman erindista syistd, ja viimeisen
parin vuoden aikana salakavala rakastaja Bol-
ton on saanut hieman enemmaéan jalansijaa jal-
kapalloilijan sydédmesséani.

Aiotko osallistua SubTv:n “Sin&”-ohjelmaan?
Miksi/miksi et?
— En, silld The Amazing Handlia ei voi voittaa
:/

Yokomo 8.6.2007
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Big Ass Canvass ~~1!

Big Ass Canvas on Hellin viimeisin LP (large
piece) turnaus. Mukava lisdys paivittaisiin ta-
geihin ja sigeihin. Turnaustyyliin siis karsitaan
osanottajia kunnes vain yksi on jaljella. Osan-
ottajia ilmoittautui runsaasti ja turnaus saatiin
kayntiin hyvillamielin.

Ensimmaisen kierroksen aiheet koskivat artis-
teja/bandeja. Selatessani taisteluita huomasin
surukseni erittdin monen jattavan tydnsa teke-
matta. Sitd johtuiko tdma sitten unohdukses-
ta vai silkasta laiskuudesta, en tieda. Sentaan
yli puolet saivat vakerrettya tyénsa ja jatkoon
paasi riittavasti osanottajia.

My6s alku takelteli hieman johtuen epa-
selvyyksistd aanestyssyteemissa. Kuitenkin
ongelmista péaastiin ja ensimmainen kierros
saatiin kaytya. Omiin silmiini pisti se, etta kovin
moni tdista naytti “isoilta tageilta”. Varmaankin
johtunee Kkilpailijoiden aikaisemmasta koke-

muksesta, tai paremminkin kokemattomuu-
desta.

Ty6ét olivat kovin samanlaisia keskenaén,
eikd monikaan erottunut edukseen massasta.
Ainoa todella mieleeni jaanyt tyo oli foban flash
animaatio, joka tosin karsiutui. Turnauksen
saanndt eivat kieltineet flash-animaatioita,
muttei se nyt aivan haettua formaattia kuiten-
kaan ollut.

Muuta ensimmaisen kierroksen parhaimmis-
toa olivat TooCoolin ja afaakin ty6t. TooCoolin
tekeleessé en nde muuta vikaa kuin taaimmai-
sen naisen paan vasemmalla puolella oleva
valkoinen leikkausviiva. Plus pitddhan tanne
lehteen nyt jollain tekosyylld kauniita naisia
saada. Afaakin tyd naytti hyvin blendatulta ja
varimaailma oli erittdin onnistunut. Teksti oli hi-
venen irrallinen ja erityylinen kuin tyd itse.

Toinen kierros alkoi samoissa merkeissa en-
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simmaisen kanssa: Monet jattivat tydnsa teke-
mattd. Mik&d on harmillista, koska vastustajat
tuntevat tehneensé turhaa ty6ta. Aina tuntuu
paremmalta menna jatkoon, kun on joutunut
tekemaan hommia sen eteen. Joku taisi jopa
olla jonkin sortin banaania nauttimassa, eika
taten pystynyt palauttamaan tyétaan. Tutkiel-
maani vaikeutti xs.to:n heikko toiminta, joten
osa toista jai minulta ndkematta.

Toisen kierroksen aiheena olivat elokuvat ja
kokona 1024x768. Koko naytti tuottavan joil-
lekin ongelmia. Osa puolestaan naytti olevan
aivan omassa elementissdén. Parhaaksi tyOksi
talta kierrokselta nostaisin trancendancyn Lord
of the Rings taustakuvan. Erittdin tyylikas se-
koittaen mustaa ja keltaista. Yksi asia jai kui-
tenkin vaivaamaan. Tydn reunoilla abstrakti
renderi vain yht'akkia loppuu. Pieni héivytys
olisi ollut paikallaan.

Kolmannelle kierrokselle mentdesséa joukko oli
harventunut yhdeksaan. Afaak oli paéassyt mu-
kaan osallistumatta toiselle kierrokselle. Taman
roundin teht&dvana oli stock-kuvan muokkaus ja
kokoa oli pienennetty 500x500 (minimi) pixeliin.
Aiheet vaihtelivat Mortal Kombatista Rainbow
6:een. Siis pelipainoitteista, mutta oli mukaan
eksynyt ystadvamme hamahéakkimieskin.
Tah&n asti tuomarit olivat olleet suht yksi-
mielisi& ja niin myo6s tallékin kierroksella, mu-

kaanlukematta yhta taistoa. Trancendancy vs
dnc -matsi jakoi danet kahtia. Molemmat ty6t
olivat erinomaisia, ja kumpikin ansaitsi men-
né jatkoon. Kuitenkaan pelin henkeen ei kuulu
paastaa molempia jatkoon, joten &anet ratkai-
sivat trancendancyn talla kertaa paremmaksi.

Neljannelle, eli semi-finaali kierrokselle selvi-
sivat Mandrake, trancendancy, afaak ja Jonas.
Vield tata kirjoittaessa ei tiedeta taistojen ai-
heita eikd ajankohtaa. Mielenkiinnolla jdamme
odottamaan kuinka turnaus etenee. GFXHell-
lehti toivottaa kilpailijoille onnea turnaukseen
ja karsivallisyytta tuomareille.

vsa




Plugins

Jokaisella varmasti on useampia plugineja,
joita tulee harvemmin k&ytetty&a. Ne voi hetkel-
lisesti poistaa kaytdsta, eikd Photoshop nainol-
len lataa niitd k&ynnistyesséan (siis kaynnistyy
nopeammin).

1. Mene Photoshopin plugin kansioon ja laita
niiden kansioiden, joita et kayt&, nimien eteen
tilde (~).

2. Ainakin Digimark plugin on taysin turha
suurimmalle osalle.

Kun haluat pluginit takaisin kaytt6én, poistat
vain tilden kansion nimesté.

I3 ~& Plug-In
I3 ~Digimarc
D Adobe ImageReady Only

IC) Adobe Photoshop Only

Samalla voit menna "File Formats” kansioon ja
tehda saman muutamalle turhalle tiedostolle.
¢ Filmstrip - Adobe Premieren ja After Effectsin
animaatio tiedosto

e PCX - Zsoftin PC Paintbrush tiedosto

¢ PhotoCD - Kodakin kehittdma formaatti ku-
ville

e Pixar - Joku haré Pixarin formaatti

¥ ~FilmStrip &BI
¥ ~PCr.EBI

¥ ~Photo CDLEBI
& ~Pixar.aBI

P eMP.EBEI

¥ dds .5bi
jTarga.BE-I

Photarivinkit by vsa

Photoshop lataa k&ynnistyess&d&dn myds kai-
kenlaisia véri- yms. profiileja. Itse en ainakaan
naita kayta koskaan, joten kannattaa karsia ne
minimiin. Preset Managerin avulla taméa kay
helposti. Muista tallentaa originaalit ennen
kuin rupeat poistelemaan listoilta tavaraa.

Preferences (Edit -> Preferences tai
Ctri+K)

Pixel Doubling

Tama on kateva isoja kuvia kasiteltdessa. Jos
kyseinen laatikko on ruksattuna, liikuteltaessa
kuvaa (yms.) PS tuplaa pixelit, ja hetkellises-
ti puolittaa resoluution tehden liikuttelun no-
peammaksi.

Preferences

Display & Cursors

Display
[ ] Calor Channels in Colar

Use: Pisel Doubling

History

Jos koneesi ei ole sieltd tehokkaimmasta
paastd kannattaa miettia kuinka monta histo-
rian "tasoa” tarvitset. Historiat voivat kayttaa
huomattavia maaria koneesi tehoista hidas-
taen muuta tydskentelyasi. Jos et kovin usein
tarvitse historioita, voit vdhentda tasoja halu-
tessasi. Itse kaytan 10:t4. Jos koneessasi on
giga keskusmuistia (tai enemman), voit huo-
letta laittaa tdhan vaikkapa 30 paikkaa.

Preferences
Genetal

Colar Picker:  Adobe

Image Interpolation:  Bicubic Smoothe

LI Font Size:  Small W

History States: _' 10 |

Myds History Optionsissa voi melkein surutta
muut laatikot jattaa rasteitta paitsi ensimmai-
sen. Se tallentaa tilan missa tyd oli kun sen
avasit silla kerralla. TAmé& voi pelastaa sinut,
jos vahingossa tallennat tydsi ja historian tasot
eivat mene tarpeeksi kauas taakse.

History Options

ﬁutumaticallx Create First Sr‘IEIEShEIt
[ automnatically Create Mew Snapshiot Whe

[ alliowe Mon-Linear Histary
[ 1Shiow Mew Snapshot Dialog by Default
[ IMake Laver Wisibiity Changes Undoable

: History -lf'.gl;i-nns\_

Dock ko Palette well

History Oplions...
. T
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